Animazione 2D e motion design

Laboratorio di animazione per ragazzi dai 12 ai 17 anni

Da lunedi 13 a venerdi 17 luglio, ore 14:00 - 19:00

Un corso pratico e creativo per imparare a trasformare immagini statiche in narrazioni
visive dinamiche, attraverso i principi dell’animazione 2D e del Motion Design.

Il laboratorio, guidato da Marco Ugge, offre una formazione introduttiva che permette ai
partecipanti di sviluppare competenze artistiche e tecniche nel campo della comunicazione
visiva, imparando e lavorando su progetti concreti.

Il corso vuole essere un’esperienza formativa, creativa e concreta, capace di avvicinare i
ragazzi al linguaggio dell’animazione e del motion design in modo accessibile e coinvolgente.

Non e richiesto alcun livello di partenza specifico: il percorso e pensato per accogliere
partecipanti con background diversi, valorizzando curiosita, sperimentazione e voglia di
mettersiin gioco.

E richiesto, invece, un pc portatile o una tavoletta grafica.

L’evento si svolge nella sede di CUBO in Torre Unipol a Bologna.

Prenotandosi al primo appuntamento l'iscrizione sara valida per l'intera durata del corso

In collaborazione con Articolture
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