
Corso base per ragazzi dai 13 ai 17 anni
CUBO in Porta Europa
Un programma introduttivo di disegno manga, che segue una didattica rigorosa e 
aggiornata continuamente dai docenti dell’Accademia Europea di Manga. 
Dopo aver affrontato i fondamenti del disegno anatomico, della costruzione in blocchi, Dopo aver affrontato i fondamenti del disegno anatomico, della costruzione in blocchi, 
la gestione dell’espressività e le base dell’inchiostrazione a pennino, i partecipanti 
costruiscono la prima “yon-koma”, scena narrativa in quattro tempi.

Venerdì 3 maggio 2024 dalle 17:00 alle 20:00

Fisionomia ed espressioni
Argomenti: disegno del viso in frontale, divisione in fasce, posizione degli elementi, Argomenti: disegno del viso in frontale, divisione in fasce, posizione degli elementi, 
differenze degli stereotipi di genere ed elementi di invecchiamento, gestione delle 
forme degli occhi: standard, tsuri e tare.

Venerdì 10 maggio 2024 dalle 17:00 alle 20:00

Viso in rotazione, capigliatura
Argomenti: inquadratura del viso di tre quarti e profilo, capelli e capigliature. 
Introduzione al corpo umano a figura intera.

Venerdì 17 maggio 2024 dalle 17:00 alle 20:00Venerdì 17 maggio 2024 dalle 17:00 alle 20:00

Anatomia umana
Argomenti: disegno del corpo in frontale e profilo, proporzioni variabili.

Venerdì 24 maggio 2024 dalle 17:00 alle 20:00

Studiamo le dita
Argomenti: come disegnare il particolare di mani e piedi e come inserirli correttamente 
nel disegno del corpo umano.

Venerdì 31 maggio 2024 dalle 17:00 alle 20:00Venerdì 31 maggio 2024 dalle 17:00 alle 20:00

Character design
Argomenti: disegno del corpo di tre quarti, introduzione ai vestiti e alle calzature. 
Anticipazione sugli strumenti e materiali per l’inchiostrazione e dei vari effetti che si 
possono ottenere.

La partecipazione è gratuita con prenotazione su cubounipol.it

in collaborazione con                     in occasione di

MANGA


