
Da martedì 27 a venerdì 30 dicembre 2022 dalle 14:00 alle 19:00

Finalizzato alla realizzazione di ambientazioni virtuali interattive navigabili e condivisibili via web, il laboratorio 
si propone di stimolare la creatività dei partecipanti attraverso l’utilizzo delle tecnologie digitali e delle tecniche 
di programmazione creativa del computer. Mediante l’utilizzo della piattaforma CoSpaces, i ragazzi cooperano 
in diretta sull’ambiente virtuale, ottenendo immediata percezione della forza del lavoro di gruppo, grazie al 
quale anche complessi scenari possono crearsi in pochi click distribuiti nei mouse di tutti i partecipanti.

ProgrammaProgramma

Martedì 27 dicembre

AMBIENTE 3D VIRTUALE: CREIAMO IL NOSTRO MONDO

Mercoledì 28 dicembre

ANIMAZIONE: CODING AZIONI ED INTERAZIONE PERSONAGGI CON OGGETTI

Giovedì 29 dicembre

REGISTA VIRTUALE: TELECAMERE VIRTUALI, MULTICAMERA ED AUTOMAZIONI

Venerdì 30 dicembreVenerdì 30 dicembre

PLAY THE GAME: NAVIGHIAMO NEL MONDO VIRTUALE E GIOCHIAMO CON LE 
NOSTRE CREAZIONI

Il campo si svolge a CUBO in Porta Europa. La partecipazione è a pagamento con prenotazione obbligatoria su cubonipol.it.
Quota iscrizione 50 Euro.
L’accesso è consentito con mascherina FFP2.

3D GAME DESIGN
Campo di creative coding e rappresentazione tridimensionale per ragazzi dai 14 ai 17 anni

I nostri luoghi

CUBO in Porta Europa
Piazza Viera de Mello, 3 e 5 - Bologna

wwww.cubounipol.it Tel. 051.507.6060

In collaborazione con

CUBO in Torre Unipol
Via Larga, 8 - Bologna


